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Rappel du catalogue des Unités d'ceuvre

Unités d'ceuvre de conception et réalisation d'évolution - Applications en mode |

FORFAIT_CONCEPTION CONCEPTION D’EVOLUTIONS
FORFAIT_REA_IHM REALISATION D’EVOLUTIONS FRONT OFFICE
FORFAIT_REA_DEV_SPE CREATION/MODIFICATION BACK OFFICE

Unités d'ceuvre d'études, expertises et rétro-documentation
ETD_TECH ETUDE TECHNIQUE OUTIL & TECHNOLOGIE

Unités d'ceuvre de réalisation de migrations techniques
REA TECH REALISATION TECHNIQUE



Mise en ceuvre d'ateliers de conception et de réalisation de maquettes (si demandées) en vue de produire
les spécifications fonctionnelles détaillées et spécifications techniques détaillées d’une évolution et
lorsque les DIR ne sont pas en capacité de fournir une expression de besoins permettant la réalisation de
I’évolution.

Réalisation d'une évolution ou une adaptation de I’application au sens fonctionnel (ajout ou modification
d'une fonctionnalité) ou technique (ergonomie, architecture,...) ; elle concerne notamment :

e La création/modification d’'une page de navigation présentant un contenu élaboré,

¢ La création/modification d’un formulaire de création/modification/consultation/recherche a intégrer
dans une page (ou la création de cette page si le formulaire en est le composant principal),

e La création/modification d’une page présentant une liste (tableau),

Cette unité d’ceuvre comprend les traitements associés a son exécution

Réalisation ou modification d'une partie ponctuelle de I'application dont les spécificités la positionnent
clairement hors des autres unités d’ceuvre de réalisation.

Il peut s’agir par exemple de I'élaboration d’un développement spécifique (scripts, ...), d’'un schéma XML,
d’un script JavaScript conséquent, d’un batch, ...

Le périmétre de I'UO inclut non seulement le programme en lui-méme mais aussi les éléments permettant
son lancement.

Spécifications détaillées des actions a entreprendre lors de la migration de version d'outils ou d’éléments
techniques.

Cette migration peut concerner :

- Le systeme de base de données

- le langage de I'application (Java, PHP, Python, Typescript, ...)

- le cadriciel utilisé (Spring Boot, Angular, ...)

- un navigateur internet (dont on veut qu’il soit compatible avec I'application)

- une librairie tierce utilisée par I'application

- un changement de technologie des flux

Migration de version d'outils ou d’éléments technologiques.



Calcul spécifique détaillé dans ce fichier

Calcul spécifique détaillé dans ce fichier

Calcul spécifique détaillé dans ce fichier

Calcul spécifique détaillé dans ce fichier

Calcul spécifique détaillé dans ce fichier

|



Renseigner les cellules en fond jaune et vert

Unités d'oeuvres - Utilisation des onglets

Cellule orange = texte correspondant a la demande (ex n° de Mantis)

Tableau de granularité du CCTP

2o I Niveau de niiez| Note de
B P complexité 1 G complexité onleats Cellule jaune = nombre d'éléments concernés par la demande en correspondance du tableau d'éléments a gauche (nbre
de tables, de champs a saisir, ...) -
Elments & traiter Elément 1 1 mon commentaire Pour chaque UO I'élément pris en compte est précisé - dans certains cas la valeur sera 1.
Valeur de GRAN 1 Cellule blanche = commentaire/note/hypothése prises
Cellule grise = renseignée automatiquement - calcul en fontion des
=T < mra
-;-’6 % Coefficient de majoration :
2 s | 5| s Le coefficient de majoration s'applique a toute extension par rapport aux éxigences générales du marché cf CCTP §
Valeur de GRAN Complexité g s S E 10 et 11
2 €| ¥ Ce coefficient a pour maximum 1,5.
&I & Coefficient de minoration :
= — 1 1 Des coefficients de réutilisation, variant entre 0,1 et 0,9, doivent étre utilisés dans le cas de taches répétitives ou
TSN = si la tache a réaliser dérive d'une fonctionnalité déja existante (comme par exemple une fonctionnalité mutualisée,
S ST05Ta0) Fions une fonctionnalité proche, ...).
DS5005 Eores D'autres cas spécifiques sont possibles et mentionnés le cas échéant pour des UO particuliéres
De 100 a 200 [Trés élevée

Le nombre d'UO se calcule automatiquement en fonction du

tableau de granularité

La complexité technique d’un élément se comptabilise dans le calcul du GRAN
(Granularités) qui sert a son tour a calculer la complexité du formulaire a développer.
Le calcul du GRAN est fait de fagon distincte pour chaque UO

Combinaison des unités d'ceuvre de réalisation

Les UO peuvent s’utiliser de maniére indépendante mais également de maniére combinée lorsque cela Les UO de réalisation de composants graphiques incluent dans leur calcul de complexité les traitements sous-jacents aux éléments graphiques. Il

s’avere nécessaire.

n’y a donc pas besoin d’y adjoindre une UO complémentaire (comme REA_DEV_SPE par exemple).

Cette combinaison peut étre imposée lorsque le niveau de complexité maximale d’une UO est atteint. Ainsi, si une liste inclut un bouton « supprimer », le traitement associé a ce bouton fait partie de la complexité de I'UO.
Ainsi par exemple la réalisation d'un formulaire d’'une complexité de 30 nécessitera |utilisation de deux

MCO_REA_IHM ou PRO_REA_IHM.

La composition d’UO peut aussi résulter du besoin d’élaborer des composants plus complexes.
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Chiffrage d'évolutions et de migrations techniques

Reporter en colonnes D et E les valeurs adéquates du BPU (prix unitaire, nombre JH)
Reporter en colonnes F, |, L et O les valeurs totales des UO pour chacune des expression de besoins.

Pour évaluer les valeurs totales des UO pour chacune des expressions de besoins, vous pouvez vous appuyer sur les ires des onglets aux UO né ires pour répondre au besoin.
Evolution 3 Evolution 4 TOTAL
Gode-Nom UOE Cavesesite Ploniehok®  NombradH  Nombre O utiisé e m Nombre U0 utiisée e m Nombre d'UO utlisées. o m Nombre dUO utlisées o (onem Nb jr x homme
0.00
Trés faible 000 0.00 0.00 000 0.00 000 000 000 000 0.00 000
FORFAIT_CONCEPTION  [Faivie 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
[Moyenne 0,00 000 000 000 0.00 0,00 0,00 000 0.00 0,00 000
Conception d'évolutions [Elevée 000 0.00 0.00 000 0.00 000 000 000 000 0.00 000
rres deves 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
[res faie 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
FORFAIT_REA_IHM Faie 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
royonne 000 o0 o0 000 000 000 000 000 000 o0 000
Réalisation d'évolutions Front Office Elevee 0,00 000 000 000 0.00 0,00 000 000 000 000 000
fres sevee 00 o o 200 0 0 000 000 o oo 000
Trés faivle 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
FORFAIT_REA_DEV_SPE  [Faie 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
[Moyen 000 0.00 0.00 000 0.00 000 000 000 000 0.00 000
" office [Eleve. 0,00 0,00 0.00 000 0.00 0,00 0,00 000 000 0,00 0,00
[Trés cleve 0.00 0.00 0.00 000 0.00 0,00 0,00 000 0.00 0.00 000
Total Unités d'ceuvre d'études, d'expertises et de ratro-documentation 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
[ras fabie 000 000 000 000 000 000 000 000 00 000 000
ETD_TECH [Faiole 000 000 0.00] 0,00 0,00 0,00 0,00 000 000 000 000
oyeme 000 o000 o000 000 000 000 000 000 000 000 000
[Elovée 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
Etude tochnique outls & technologie ___[Trés Seves 000 o 00 200 00 000 000 000 000 000 000
Total Unités d'ceuvre de réalisation de migrations techniques 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
rres i 000 000 000 000 000 000 000 000 0% 000 000
REA_TECH Foie 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
ioyerne. 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
Eoveo 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000
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PROJ_CONCEPTION - Unité d'CEuvre de Conception d’évolutions pour une application en mode ‘Projet’

e doit pr tant que nombre d'informations mises en jeu — que les éléments faisant 'objet de I'évolution.
Une information est déﬁnle ausens méner duterme (du niveau expression de besoin métier).

Renselgner \escel\u\es en fond jaune
Valeu res d'éléments

f:\:::;ll:: BELE oussede une note. La note globale est la somme des notes individuelles de chaque élément (GRAN) qui sert a son tour & calculer la T o L e
Renseigner les cellules en fond vert.
Valeur = 1 ouvide /1 seule ligne renseignée par élément particulier
Les cellules en fond blanc pour vos commentaires
Elément particulier Niveau de complexité Type d'Unité c:r:;;:! 5 Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol TOTAL
INombre Commentaire lombre Commentaire INombre Commentaire INombre Commentaire INombre Commentaire INombre Commentaire
Trés simple (nombre de cas dutiisation mis en jeu inférieur] cas 5 o
lou égal a 5 - en création ou modification)
Simple (nombre de cas dutiisation mis en jeu entre 6 et 1] cas 5 ®
Prise en main du sujet (comprendfinclus - en création ou modification)
a lecture de I8, la rédaction
s questions pour les sujets
omplexes) INormal (nombre de cas dutiisation mis en jeu entre 15 el cas s o
24 inclus - en création ou modification)
[complexe (nombre de cas duiisation mis en jeu au-dela cas 10 @
de 25 - en création ou modification)
[simple._(atelier inférieur & 2n: réponse points ouvers| i 5 o
clarification, validation de maguettes...)
Justes fonctonnel (comprend
a préparation
ol 61 3 rédacion s CR) [ormal - ateer dont 1 durée ost > 20 et <= 4h mccs
onse points ouverls, ~clarification, ~ validation  de|  atelier 4 4
maguettes...)
[res simple ombre de cas duisaton mis en jeu fericu
Myt spec 2 4
a5 dutisaion encréation  [STPE (rombre de cas dutisaton mis n ju entre et 10f spec 5 @
(@ utiiser uniquement lors de )
réation de nouveau cas
utiisation) [Normal (nombre de cas dutilisation mis en jeu entre 11 et spec s @
20 inclus) P
ggrg'p\exe (nombre de cas duisation mis en jeu supérieus spec 10 0
Trés simple (nombre de cas d'utisation mis en jeu inférieur] pec 5 ®
ou égal  5) i
simple (nombre de cas duisation mis en jeu entre 6 et 10] pec 4 o
inclus) P
[Cas dutiisation en modification
(@ utiiser uniquement lors de la
Frodiicaionduncas c isaonformal omore e cas utsaton mis enfu enve 11 spec 6 o
compiere (nombre de cas duilisation mis en jeu supérieus spec s @
ISimple : Création maquette simple ou réutiisation d'unel
[maguetie normale (exemple, maguette normale pour cas 2 4
[Réalisation d'une maquette jcréation, réutilisation pour la modification ou la consultation)
Viaquetie simple
hombre dinformations mises en
jou <10
- INormal : Création dune maguette normale ou réuiisation
iaguete normale : 10<=nombre (1% gt complose (oxemple, maquetie complexel oo . 0
ioona Complons o+ lpour I création, réutiisation pour Ia modification ou I3
hombre dinformations mises en [O"SUtation)
[Complexe : Création d'une maquette complexe cas 6 4
simple : Modification d'une maguette existante dont Ie]
nombre dinformations modiiés <=6 éléments nouveaux Cas . o
modification d'une maquette_avec seulement des
Modifation dune maquetie [modifcations de lbellés quel que soit e nombre ' éléments
INormal : modification d'une maguette_existante dont e cas 5 o
lnombre dinformations mises en jeu > 6 éléments nouveaux
simple (nombre dinformations mises en jeu inférieur ou| cas 4 o
égal a 10)
icns vt o dfeion desfomnal ombre nfomatons mises en fu ente 11 et 25 Cas s 4
J6ia maguete Ge rettion)
ommlese (rambre iniomations ises e ju supérier cas 0 o
aleur de GRAN
s < s < < s < s < s <
2 22 | g8 2 g2 $ g =g - 2 gf | =2 - 2 = | =8 - g <t g -
. 5 i1 3 5 3 ] 2 3 k] 8 3 3 5 5 B g £ 3 i 3
Valeur de GRAN Complexité g3 g g £ g8 g2 g g8 | 88 g g
e 5 | 82| 8s 2 5 | 82| 8¢ 2 H 8s s 5 | 82| 8s i 5 |8z 8¢ H s | 8z 8¢ 8
H H H H H H H H H H =
=0 Tés faible
<GRAN <= aible
<GRAN <= joyenne
< GRAN <=: Elevée
< GRAN <= rés élovée
Revenir au Catalogue des UO

Revenir au Chiffrage global
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PROJ_REA_IHM - Unité d'CEuvre de réalisation d'évolutions de type IHM pour une application en mode ‘Projet’

Le calcul de granularité ne doit prendre en compte — en tant que nombre d’informations mises en jeu — que les éléments faisant I'objet de
luti

Iévoluti

ion.
Une information est définie au sens métier du terme (duniveau expression de besoin métier),

...) et non a un CU.

e page ion, L
Chaque e e ST B e v e e e Somme das motes nidesles o chaque élément (GRAN) qui sert  son tour & calculer la

complexité de I'UO.

Des coefficients de réutilisation variant entre 0,1 et 0,9 doivent étre utilisés dans le cas de tdches répétitives ou si la tache a réaliser dérive d’une

fonctionnalité déja existante.

Renseigner les cellules en fond jaune.
eur = nombres d'éléments
Coefficient de minoration/majoration

Renseigner les cellules en fond vert

Valeur = 1 ou vide /1 seule ligne renseignée par élément particulier

Les cellules en fond blanc pour vos commentaires

Lunité d’oeuvre PROJ_REA_DEV_SPE pourra étre
utilisée en complément pour des traitements
spécifiques.

Revenir au Catalogue des UQ
Revenir au Chiffrage global
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Elément particulier Niveau de complexité | Type d'Unité c;‘r::fle‘jjté Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol TOTAL
é d'une page de navigation [Nombre Commentaire [Nombre Commentaire [Nombre Commentaire [Nombre ‘Commentaire [Nombre Commentaire [Nombre Commentaire
Création de la page Simple : présentation graphique, nitialisation, navigation | Page 1 commentaire ici commentaire ici commentaire ici commentaire ici commentaire ici commentaire ici
[Création d’un formulaire de créatiion, modification, consultation ou recherche
Création du formulaire ISimple : cinématique standard (boutons précédentisuivant)| b 2
) [ assane des étapes, retour  a iste, monteridescenre) age
Complexe : enregistrement, cinématique complexe (étapes|
Joptionnelles, ajout dynamique d'étape, retour a I'étape| Page 4
initiale en fin d'assistant...)
[Création d’une liste (tableau)
[Simple : initialisation, rendu d'une ligne de la liste changel| Page 2
selon une regle simple (valeur d'une donnée) 9
mplexe: initalisation complexe (alimentation via
Crea tion de Ia liste plusieurs tables, via service web, ...), rendu d'une ligne de| Page 4
raphiqu de tri (clic [a liste change selon une régle complexe (fole del 9
Jsur ren-téte u ‘une colonne) mécanisme de rutlisateur, ...)
ftre (lien avec un formulaire de recherche),
de pagination [Trés complexe mmahsauun complexe (ahmemauon vel
[plusieurs tables, via service web, ...), ren e lig
jla liste ch: ange S régle complexe 1Lﬂe Page 6
lutilisateur, ...), I nnées de la liste ne duwem pas étre|
[imreese e e (liste paragraphe)
ition d'une page, d’un formulaire, d’une liste ou d’une édition
[Composant trés simple Composant 02
d'un
) composant simple Composant 04
[Chaque composant comprenant libellé+valeur,
finition de la mise en forme, valeur par défaut et}
associés au composant
composant complexe Composant 08
composant trés simple Composant 01
d'un
[Chaque compusanl comprenant
Go o mice en forme ot _|Composant simple Composant 0,2
valeur par defam et traitements associés au
Jcomposant complexe Composant 05
Déplacement dun composant, modification d'unl i ion 01
label/d'un texte/d'un titre
|actions  standards : créer, modifier, dupliquer, Action 05
Isupprimer, enregistrer, imprimer, annuler, ... "
[Traitement simple : de 1 & 5 régles de gestions|
|Actions i Action 2
Traitement complexe : de 6 & 15 régles de gestions| Action 4
concernées
Valeur du GRAN 0 0 0 0 0 0 0
sl = sl = s| ¢ | = sl = | ¢
[ R _ g || ed [ 3 R 2 | gl gd [ R g el |ed
1ee E b ® s E-] ® s s E s T K} 8 s = ® S T 5 K} 8 T z ®
Valeur de GRAN Complexité E | 85|88 3 E | 85|88 3 E [g5|88 b} € (85|88 s E | 85|85 s E | 85|25 k]
s ! 2 s 2 2 s s 2 H ! 2 s ! 2 s k3 2
2 CE|°g7 E CE|°g 2 CE|°F 2 CE|°®F 2 CE|°gF 2 CE£|°s
= = = = = = = = = = = =
<=1 [Trés faible
1< GRAN <=5 Faible
5 < GRAN <=15 [Moyenne
15 < GRAN <=20 Elevée
20 < GRAN 5 Tres élevée
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MCO_REA_DEV_SPE - Unité d'CEuvre de réalisation d'un développement spécifique pour une application en mode ‘MCO’

Le calcul de granularité ne doit prendre en compte - en tant que nombre d'informations mises en jeu - que les éléments faisant Fobjet de Pévolution.
Une information est définie au sens métier du terme (du niveau expression de besoin métier

).
Chaque élément possede une note. La note globale est la somme des notes individuelles de chaque élément (GRAN) qui sert a son tour a calculer la

complexité de I'UO.

Des coefficients de réutilisation variant entre 0,1 et 0,9 doivent étre utilisés dans le cas de taches répétitives ou si la téche A réaliser dérive d'une

fonctionnalité déja existante.

Renseigner les cellules en fond Jaune.
aleur = nombres d'éléme
Coefficient de mlnorahon/mamrahon

Renseigner les cellules en fond vert.

Valeur = 1 ou vide /1 seule ligne renseignée par élément particulier

Les cellules en fond blanc pour vos commentaires

Elément particulier Niveau de complexité Type d'Unité m"""";‘le‘i‘“ 5 Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol TOTAL
INombre Commentaire INombre Commentaire INombre Commentaire INombre Commentaire lombre Commentaire INombre Commentaire
[simple : entre 1 et 3 inclus Table 1 0
[Tables métier consuitées etiou misesf\o™al : entre 4 et 8 inclus Table 2 °
[2iour (nors tables référentiels) - |oompiexe : entre 9 et 15 inclus Table 3 0
[Tres complexe : supérieur a 15 Table 4 0
(Champs ou attributs des tables ;
métier mis & jour Champ / Attribut 02 .
[simpl : entre 1 et 5 inclus [Regie de gestion 2 )
ombre ce rogies de gestion metier [NO™l  enire 6 et 15 inlus [Rege de gestion 4 0
[o prendre en compte [Complexe : entre 6 et 30 inclus [Regie de gestion 6 0
[Trés complexe : supérieur a 30 [Regie de gestion 8 0
Crros optonnelsspéciaues du
[ [Traitement mult thread Batch 4 0
[Traitement asynchrone Batch 4
Gestion de la reprise des traitements en cas d'erreur Batch 2
[Traitement de fichiers (entrée, sortie)|Nouveau fichier & traiter Fichier 4 0
Type de fichier, paraméres
fonctionnels, format de la réponse ,
donnses envoyées, traitement des
cas derreurs Modification d'un traitement Fichier 2 o
ebsenvics INouvelle utiisation d'un webservice ws 4 0
/S, paraméres
e e,
donnses envoyées, traitement des § .
o Modification de utiisation d'un webservice existant ws 2 0
[Valeur de GRAN
2 2| o f 2 & | f 2 R 2 R - 2 cd | o f 2 -
5 H B 3 5 K K] k] 5 K ® E 5 K ® 3 5 K % K} 5 K B |
Valeur de GRAN Complexité £ 38 | 58 § £ g% | 8% 3 € g% | 8% 3 H g% | 8% 3 £ S | 8% 3 £ g% | 8% 3
H 38 | 88 2 s 32 | 82 e s 32 | 82 S s 32 | 82 2 s 32 | 88 2 s 382 | 82 2
H 2 H 2 H 2 H 2 H 2 H 2
<10 és faible
<GRAN aible
<GRAN oyenne
<GRAN evée
<GRAN és dlevée
Revenir au Catalogue des UO
Revenir au Chiffrage global
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Unités d'CEuvre d'étude de migration d'outils et/ou technique

Le calcul de granularité ne doit prendre en compte — en tant que nombre d’informations mises en jeu — que les éléments faisant I'objet de I'étude.
Chaque élément posséde une note. La note globale est la somme des notes individuelles de chaque élément (GRAN) qui sert a son tour a calculer la

complexité de I'UO.

Des coefficients de réutilisation variant entre 0,1 et 0,9 doivent étre utilisés dans le cas de taches répétitives ou si la tache a réaliser dérive d’une fonctionnalité

déja existante.

1- Renseigner la complexité de I'application
2 - Renseigner les cellules en fond jaune
Note de complexité par version -> indiquer le nombre de versions concernées par |'étude

Les cellules en fond blanc pour vos commentaires

ETD_TECH

Elément particulier Niveau de complexité Type d'Unité c;‘,:;ele‘i?‘é Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol TOTAL
[Nombre Commentaire [Nombre Commentaire [Nombre Commentaire [Nombre Commentaire [Nombre Commentaire |
[Montée de version majeure Version majeure 4 commentaire ici
Systéme Base de données
Migration de systéme de base de
données Etude 15
Migration mineure Montée de version
= Version mineure 3
Socle applicatif : langage
Montée de version majeure Version majeure 5
[Montée de version mineure Version mineure 3
Socle applicatif : framework
Montée de version majeure Version majeure 8
Angular Montée de version majeure Version majeure 3
Serveur d'application ou .
Systome doxpiaitation [ Montée de version majeure Version majeure 5
[Montée de version mineure Version mineure 2
Librairie tierce (Apache,
RabbitMQ, HAProxy,  [Montée de version majeure Version majeure 5
KeyCloack, ...)
Migration de technologie .
(changement de librairie) Etude 8
Technologie des flux  |Migration de technologie des flux Etude 15
non supporté jusqu'a présent
Navigateur ar lapplication Etude 5
[Valeur de GRAN
< c < c c| e c| ¢
2 .8 | .8 2 S| 8 2 .8 | .8 2 S| .8
8 E5 | ER K] 8 ET | ER K] 8 ET|ER K] 8 ET|ER =
Valeur de GRAN Complexité £ gt |28 3 g gt |28 3 £ g8 |88 3 £ 25| 8% k]
S S22 88 = S S22 8L = S S21(188 = S S21(188 [
z = () z = (o) z = ) z = ()
= = = = = = = =
<=5 Trés faible
5 < GRAN <=10 Faible
10 < GRAN <=15 [Moyenne
15 < GRAN <=20 Elevée
20 < GRAN <=25 Trés élevee
Revenir au Catalogue des UO
Revenir au Chiffrage global
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Unités d'CEuvre de réalisation de migration d'outils et/ou technique

Le calcul de granularité ne doit prendre en compte — en tant que nombre d’informations mises en jeu — que les éléments faisant I'objet de I'étude.
Chaque élément posséde une note. La note globale est la somme des notes individuelles de chaque élément (GRAN) qui sert a son tour a calculer la

complexité de I'UO.

Dans le cas ol la note globale de complexité d’une application est supérieure a la valeur maximum du tableau « niveau de complexité/critéres » (§ 3.1.2.2
icati ité ication utilisée est la complexité la plus haute.
Des coefficients de réutilisation variant entre 0,1 et 0,9 doivent étre utilisés dans le cas de taches répétitives ou si la tache a réaliser dérive d’une fonctionnalité

Complexité générale d’une

déja existante.

la del

1- Renseigner la complexité de I'application
2 - Renseigner les cellules en fond jaune
Note de complexité par version -> indiquer le nombre de versions concernées par |'étude

Les cellules en fond blanc pour vos commentaires

Elément particulier Niveau de complexité Type d'Unité c;‘,:;ele‘i?‘é Titre évol Titre évol Titre évol Titre évol TOTAL
Nombre Commentaire Nombre Commentaire Nombre Commentaire Nombre Commentaire Nombre Commentaire |
Montée de version majeure Version majeure 4 commentaire ici
Systeme Base de données
Migration de systéme de base de
données Etude 15
Migration mineure Montée de version
mineure (non applicable & Java) Version mineure 3
Sodle applicati : langage _
Montée de version majeure (pour Java,
 orrespond a un passage a une nouvelle Version majeure 5
ersion LTs)
Montée de version mineure Version mineure 3
Socle applicatif : framework
[Montée de version majeure Version majeure 8
Angular Montée de version majeure Version majeure 3
Serveur d'application ou .
e orea. [Montée de version majeure Version majeure 5
Montée de version mineure Version mineure 2
Librairie tierce (Apache,
RabbitMQ, HAProxy,  |Montée de version majeure Version majeure 5
KeyCloack, ...)
Migration de technologie
(changement de librairie) Etude 8
Technologie des flux | Migration de technologie des flux Etude 15
non supporté jusqu'a présent
Navigateur e Etude 5
[Valeur de GRAN
- - - -
2 8| .8 o S| .8 o S| .8 o 5.8
£ £2 [ £F 7 £ |£3| €3 7l 5 |25 |¢8 5 £ |28 |¢8 5
Valeur de GRAN Complexité £ gt |28 3 g gt |28 3 £ g8 |88 3 £ 25| 8% k]
S 32| 8¢ = S 32| 8¢ = S 32888 = S 3888 S
K 2|08 K] £|°F K] HEE K 2|83
= = = = = = = =
<=5 [Trés faible
5<GRAN<=10___|Fable
10 < GRAN <=15 [Moyenne
15<GRAN <20 __[Elevée
20<GRAN <=25__[Trés élevés
Revenir au Catalogue des UQ
Revenir au Chiffrage global
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